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Compétences visées 

• Évaluer les compétences des enfants 
pour cibler les propositions ludiques 

• S’extraire des situations ludiques au 
profit de l’observation 

Outils pédagogiques 

• Alternance d’apports théoriques et 
exercices, jeux de rôles, analyse de 
situations vécues 

• Travaux en sous-groupes, échanges 
et réflexion, remise d’un dossier 
pédagogique 

CONTENU 

1. Identifier les principes de fonctionnement du jeu 

• La fonction du jeu dans la construction de la personnalité 
• Le jeu : plaisir ou apprentissage ? 

2.   Repérer ce qui vient de l’enfant et ce qui vient de l’adulte 

• Jeu libre et activité dirigée : quel intérêt pour l’enfant 
• Les caractéristiques du jeu libre 

3.   Organiser un environnement propice au à l’activité ludique libre afin 
de permettre à l’enfant d’affirmer sa personnalité 

• La place du professionnel dans les situations ludiques 
• Aménagement de l’espace, objets et cohérence du cadre de 

l’activité ludique en crèche 

Objectif : analyser sa vision du jeu afin de créer les conditions 
favorables au développement global de l’enfant.

Intervenante 
Karima Derkaoui 
Psychologue formatrice 

Public concerné 
Professionnels Petite Enfance 

Prérequis 
Aucun  

Dates 
21 avril 2022 

Durée  
7 heures 

Horaires 
9h-12h30 / 13h30-17h 

Effectif 
6 à10 participants 

Formation accessible aux 
personnes handicapées sur 
contact préalable 

Moyens techniques 
White board⎮ vidéo 
projecteur⎮ jeux ⎮dossier 
pédagogique imprimé 

Lieu 
Coéthic- 31 rue du Leinster- 
44240 La Chapelle/Erdre 

Tarif 
350 € TTC / participant 

Date limite d’inscription 
3 semaines avant l’ouverture 

Modalités d’inscription 
Contacter Karima Derkaoui 
0638966610 
k-derkaoui@outlook.com 

ÉVALUATION  

• Test d’évaluation des acquis à l’entrée et sortie de formation 
• Questionnaire individuel d’évaluation de la qualité de la formation à l’issue de la 

session 
• Questionnaire d’évaluation des impacts de la formation 6 mois après sa 

réalisation 

Une attestation de fin de formation sera remise à l’issue de la session valant 
certificat de présence et d’assiduité.  

Le jeu: plaisir ou apprentissage?  
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